BIBEL ERLEBEN

T Godly Play

Gott im Spiel

GODLY PLAY

Glauben und Bibel spielerisch erkunden

O M M o




WAS IST GODLY PLAY?

Godly Play versteht sich als eine Form religioser Bildung vor allem fur Kinder, aber
auch Jugendliche, Erwachsene und Senioren. Es grindet auf der theologischen
Uberzeugung, dass Gott sich im Leben eines jeden Menschen erfahrbar machen
will. Godly Play ermutigt Kinder zum Theologisieren und traut Kindern zu, Gott ho-
rend und spielend zu begegnen. Jerome Berryman, der das Konzept im Kontext der
amerikanischen Sonntagsschule entwickelt hat, verbindet Inhalte des christlichen
Glaubens mit Impulsen aus der Padagogik Maria Montessoris. Dazu gehdren die
achtsame und aufmerksame Haltung der Leitenden und die Bereitstellung einer
offenen Lernumgebung. Der Godly Play-Raum halt speziell entwickelte und ein-
ladende Materialien bereit. Das Spiel und das In-Geschichten-leben werden als
zwei wesentliche Formen der kindlichen Welterschliessung beachtet. Eine Godly
Play-Einheit umfasst idealerweise vier Phasen: Ankommen und den Kreis bilden;
die Geschichte horen, sehen und ergrinden; eine Spiel- und Kreativzeit und ein
kleines gemeinsames Fest. Die deutschsprachige Adaption des Konzeptes heisst
.Gott im Spiel".

In Schulungen und Eins&tzen wollen wir die Mdglichkeit geben, Godly Play / Gott im
Spiel kennenzulernen und das Konzept selbst und mit anderen zu erproben.

GODLY PLAY - SCHULUNGEN

e Im Schnupperkurs eine Geschichte
erleben und reflektieren.

e Auf einem Kennenlerntag das Kon-
zept verstehen lernen und Eindriicke
kritisch diskutieren.

e Einen viertagigen Erzahlkurs zur
Zertifizierung als Godly Play / Gott
im Spiel-Erz&hler/in besuchen.

e Beratung und Begleitung in der
Umsetzung des Konzeptes erhalten.




GODLY PLAY - EINSATZE

Das Konzept im Kindergottesdienst
erproben und eine Geschichte horen,
ergrinden und kreativ ausdricken.
In Unterricht und Katechese Religion
erfahrbar machen und zur selbst-
standigen Reflexion ermutigen.

In einem Ferien(s)pass-Angebot zum
spielerischen Erkunden von Bibel
und Glauben einladen.

Als generationengemischte Gruppe
eine Geschichte erleben und einan-
der zu neuen Einsichten verhelfen.

RAHMENBEDINGUNGEN

Kernzielgruppe sind Kinder
im Alter von 5-10 Jahren.
Ideale Grossen sind Grup-
pen bis 20 Kinder/Erwach-

sene.
Eine Godly Play / Gott im
Spiel-Einheit dauert zwi-
schen 1,5 bis 2 Std.
Platzbedarf fir unseren
mobilen Godly Play-Raum:
mind. 60 m?2
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Weitere Informationen finden Sie unter www.godlyplay.blb.ch.
Gerne geben wir lhnen auch personlich Auskunft. Zogern Sie
nicht uns anzurufen

Bibellesebund

Industriestrasse 1

8404 Winterthur

Telefon +41 52 245 14 51 (Direktwahl Projektleitung)
Telefon +41 52 245 14 45 (BLB Geschéftsstelle)
godlyplay@blb.ch

www.blb.ch




